
Marco Foco

Quando i computer divennero POP

Apple ][



Marco Foco
Software Engineer

• Primo computer: Apple //e (1984)

• Non potendoci “giocare”, imparo a programmarci

• La cosa sfugge di mano

• Fast forward 40 anni
• Sviluppo software per NVIDIA 
• Capo delegazione italiana presso ISO per la standardizzazione C++



I due Steve

• Tutti conoscono Steve Jobs

• L’altro Steve è Wozniak, l’ingegnere

• Uniti da amicizia, scherzi, e passione per la tecnologia

• Jobs è 5 anni piu’ giovane di “Woz”



The Blue Box
• Primi anni ’70 

• Phreaking
• John Draper (Captain Crunch)

• The Blue Box
• La prima “impresa” di coppia



Homebrew Computer Club
• Menlo Park,1975

• Altri membri:
• John T. Draper – Captain Crunch
• Todd Fischer – IMSAI
• Adam Osborne – Osborne Computer
• Jarry Lawson – Fairchild Channel F
• Paul Terrel – Byte Shop



The Cream Soda Machine (1971)

• Non un “vero” computer, ma un terminale 
seriale con monitor e tastiera

• Usato da Woz per imparare come visualizzare 
testi su un monitor



Il primo lavoro di Jobs e Woz

• Atari – Breakout - 1976

• Jobs vende il “Prototipo in 4 giorni” legando un bonus 
all’utilizzo di meno di 50 chips

• I due producono il prototipo in tempo, e con solo 42 
chips

• Atari non riuscirà ad utilizzare il prototipo, e la 
versione finale del gioco avrà circa 100 chips.



Microprocessori a meta’ anni ‘70

• Processori a 8 bit “popolari” nel 1975
• Motorola 6800 - $300
• Intel 8080 - $360

• Mos Technology annuncia il 6501 (compatibile con il 6800)
• Target price $25
• Woz ottiene un campione e inizia a “giocarci”



Apple Computer A (prototype)
• Basato su 6501

• Integra il terminale Cream Soda Machine

• Novembre 1975: 
• Motorola fa causa a MOS Technologies



Apple I
• Marzo 1976: MOS Technology si accorda con Motorola

• Nasce il 6502 (non pin-compatibile con il 6800)
• Woz riprogetta il tutto basandolo sulla “nuova” CPU

• Nasce l’Apple-1
• Prezzo al pubblico: $666.66 (~200 unita’)

• Byte Shop (Paul Terrel di HCC) fa il primo ordine di 50 pezzi



Apple I
• ROM

• WozMonitor – Un utility per programmare in 256 bytes
• I/O da/per cassetta

• Software
• Integer Basic – Disponibile su cassetta



Il primo prodotto Apple
• Apple I: per mercato amatoriale

• Passo successivo
• Aggredire il mercato consumer
• Creare un prodotto per il business

• 1977 – nasce la Apple Computer



Apple ][
• Architettura

• Processore 6502
• 16kb, 32kb, 48kb 
• Memoria video condivisa con CPU (accesso a cicli alternati)

• “Integra” il Sistema di rendering
• Sistema di espansione con fino a 8 schede

• Corredo in ROM 
• Woz Monitor
• Interfacciamento cassetta
• Integer Basic (sviluppato “in casa” da Woz)



Apple ][ Plus
• Language card: +16kb

• Utile per linguaggi aggiuntivi come BASIC, LOGO, Pascal, 
Fortran

• AppleSoft Basic
• Licenziato da Microsoft
• Adattato dal BASIC per 6502 che avevano sviluppato per 

Commodore PET



Un successo?

• Le vendite assolute non furono inizialmente alte

• Marketing “pesante” verso le scuole 
• Divenne un successo nel campo dell’educazione
• Strategia voluta fortemente da Wozniak

• Il successore (Apple III) fu un fallimento
• Scarsa compatibilità
• Instabile



La killer app
• 1979 – VisiCalc (Dan Bricklin e Bob Frankston)



Una lunga storia
• La linea continuerà con

• 1978 - Apple ][ Europlus e Apple ][ J-plus (Europa e Asia)
• 1980 – Apple III 
• 1983 – Apple ][e (processore 6502) 
• 1984 – Apple //c (processore 65C02, “portatile”)
• 1985 – Apple //e Enhanced (processore 65C02)
• 1986 - Apple IIgs (processore 65C816)
• 1987 – Apple IIe Platinum (tastiera estesa)
• 1988 – Apple IIc+ (floppy 3½)

• L’Apple IIe Platinum sarà venduto fino al tardo 1993
• In 17 anni, la verranno venduti 6 milioni di computer (di cui 1.25M di IIgs)



Grazie!
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